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Pomyst na projekt ,Warszawiacy deliberujg” powstat w Instytucie Socjologii
Uniwersytetu Warszawskiego w kontekscie 200-lecia uczelni. Wynikat z checi pokazania,
ze dziatania prowadzone przez pracownikdéw naukowych sg bliskie problemom, ktorych na
co dzien doswiadczajg mieszkancy mniejszych lub wiekszych spotecznosci, i Ze socjologia
moze by¢ uzyteczna w poszukiwaniu rozwigzan tych probleméw. Celem bezposrednim
byto wigczenie miodziezy szkolnej w debate o przestrzeni miejskiej. Wazny byt zaréwno
temat, jak i sposéb, w jaki sie go podejmuje i rozwaza.

W przygotowanie i przeprowadzenie projektu zaangazowato sie Centrum
Deliberacji, pracownicy, doktoranci oraz studenci Instytutu Socjologii. Partnerami projektu
byty warszawskie szkoty ponadgimnazjalne. Wspdlnie zrealizowano program spotkan
bezposrednich i online dedykowanych miodziezy. Uczestnicy projektu mogli na rézne
sposoby rozpatrywac zagadnienie przestrzeni miejskiej jako przestrzeni spotecznej. Byli
zaangazowani w przygotowanie materiatu wizualnego dotyczacego miejsc, z ktdrych
korzystajg w czasie wolnym od zaje¢, w debaty za posrednictwem platformy internetowej
»W Dialogu” oraz w gre edukacyjna, ktdra przebiegata w przestrzeni kampusu gtdwnego
Uniwersytetu Warszawskiego.

Tabela 1. Dziatania w projekcie

Data Dziatanie

styczen-luty opracowanie zatozen projektu, zdefiniowanie
tematu debaty

luty-marzec zebranie deklaracji szkot o udziale w projekcie

marzec-kwiecien spotkania z uczniami i nauczycielami w szkotach,
omodwienie sposobu zaangazowania szkot i uczniow
w projekt

kwiecien przestanie przez ucznidow materiatdow wizualnych do

materialdw wnrowadzaiacvch w tematvke debatv




27 kwietnia — 9 maja rejestracja na debate za posrednictwem platformy
“W Dialogu”

10-15 maja debata tekstowa na platformie “W Dialogu”

16 maja gra edukacyjna na UW i piknik w BUW

Projekt trwat od stycznia do maja 2016 r. Po opracowaniu jego koncepcji, zespot
»~Warszawiacy deliberujq” rozestat zaproszenie do wspotpracy do wybranych szkot
ponadgimnazjalnych. Odpowiedziaty na nie pozytywnie: LO im. S. Zeromskiego (opieka
merytoryczna: p. Elzbieta Kiedysz), ZS Poligraficznych im. Marszatka J. Pitsudskiego
(opiekunka merytoryczna: p. Beata Podgajna), LO im. H. KoHataja (opieka merytoryczna:
p. Elzbieta Terlecka-Pacut), LO im. Z. Herberta oraz LO im. M. Kopernika (opieka
merytorycza: p. Lidia Rychert).

Wspotpraca zespotu projektu ze szkotami rozpoczeta sie od spotkan bezposrednich
z uczniami w szkotach. Przedstawiciele zespotu projektu wyjasniali jego cel i prezentowali
dziatanie platformy W Dialogu. Zebrano tez adresy mailowe od ucznidw, ktdrzy wyrazili
che¢ udziatu w projekcie. W LO im. S. Zeromskiego che¢ udzialu w projekcie
zadeklarowato 29 osdb, w ZS Poligraficznych im. Marszatka J. Pitsudskiego ok. 26 osdb
(szacunek na podstawie deklaracji nauczycielki, poniewaz wiekszo$¢ ucznidw nie podata
indywidualnych adreséw e-mail, a adres klasy), w LO im. M. Kopernika 20 0s6b, LO im.
Z. Herberta 19 os6b), a w LO im. H. Ko#ataja 6 uczniow.

W trakcie przygotowan do debaty opracowano zestaw materiatow informacyjnych dla
uczniow. Byly to materiaty dwojakiego rodzaju: 1) materiaty multimedialne
przygotowywane przez uczniow biorgcych udziat w projekcie oraz 2) materiaty
informacyjne przygotowywane przez studentow z Instytutu Socjologii, ktére miaty utatwié
uczniom przygotowanie sie do debaty.



1) materiaty multimedialne

Uczniowie zostali poinformowani o temacie debaty, ktory zostat wybrany w oparciu o
konsultacje w szkotach i poproszeni o przygotowanie oraz przestanie materiatow
multimedialnych (zdjec i filmdéw) dotyczacych przestrzeni, w ktérej spedzajg razem czas
wolny po szkole. Przystano kilkanascie prac, ilustrujgcych przede wszystkim negatywny
obraz przestrzeni w okolicy szkdt biorgcych udziat w projekcie — filmy i zdjecia
dokumentowaty miejsca zaniedbane i nieestetyczne. Materiaty te zostaty umieszczone na
platformie ,W Dialogu”, zeby mogty stanowi¢ materiat do dyskusiji.

2) materialy informacyjne przygotowywane przez studentéw z Instytutu Socjologii.

Zespot projektu przygotowat materiaty, ktore miaty stanowic dla ucznidw przyjazne zrédto
informacji dotyczacych przestrzeni publicznej i mozliwosci wprowadzania w niej zmian.

Materiaty te mialy stuzy¢ odpowiedzi na nastepujgce pytania:
- jak patrze¢ na przestrzen (przestrzen okiem socjologa)?

- jaka jest przestrzen?

- jak mozna jg zmieniac?

Materiaty zostaly podzielone na 4 czesci:
a. Podstawowe fakty

W tej czeSci przygotowano podstawowe informacje na temat spotecznego wymiaru
przestrzeni publicznej. Cze$¢ ,Przestrzen publiczna — po co o niej dyskutowac?”
wskazywata na potrzebe spojrzenia na miejsca, w ktdrych przebywamy nie tyle w sensie
fizycznym, co w kontekscie roli, jakg one odgrywajg dla ludzi. Opisane zostaty rowniez
dwa spojrzenia na przestrzen dla miodziezy - przedstawiono réznice miedzy
przestrzeniami oficjalnymi i nieoficjalnymi. Ponadto, w tej czesci znalazta sie réwniez lista
map Warszawy w réznych odstonach, ktore miaty ukaza¢ uczestnikom debaty to, jak
roznie mozna patrzec na przestrzen.

b. Ograniczenia

Rolg tej czesci byto zwrdcenie uwagi na to, ze jesli chce sie zmienia przestrzen, konieczna
jest identyfikacja podmiotdw za nig odpowiedzialnych. Przedstawiono rowniez krétka liste
podmiotéw odpowiedzialnych za rézne elementy przestrzeni miejskiej w Warszawie.

c. Rozwiagzania

W czesci dotyczacej proponowanych rozwigzan opisano szereg programow, ktdre majg na
celu wspieranie mtodziezy w realizacji roznych przedsiewzie¢, w tym przede wszystkim
tych, ktére dotyczg przestrzeni miejskiej, m.in. program ,Aktywna Warszawska Mtodziez”,
konkurs ,Ksztattowanie przestrzeni”. Opisano réwniez krétko gtéwne zasady dotyczace
zgtaszania projektdw do warszawskiego budzetu partycypacyjnego.



d. Zrédia danych

Ostatnia cze$¢ materiatdw to lista wybranych stron internetowych, na ktérych warto
szukac informacji na temat miejskich inicjatyw dotyczacych przestrzeni publiczne;j.

Wszystkie materiaty zostaty umieszczone na platformie ,W Dialogu” oraz przestane do
szkét biorgcych udziat w projekcie.

Platforma informatyczna ,W Dialogu”, za poSrednictwem ktérej zostaty
zaplanowane i przeprowadzone debaty z uczniami, zostata przygotowana przez
konsorcjum w sktadzie: Uniwersytet Warszawski, Politechnika Warszawska, Zwigzek Miast
Polskich, Polskie Forum Osob Niepetnosprawnych, Fundacja Wolnego i Otwartego
Oprogramowania (do konca 2014 r.), Biuro Promocji MIT w ramach projektu pt. ,,Nowe
perspektywy Dialogu: Model deliberacji i narzedzia IT na rzecz wigczenia spotecznego w
procesy decyzyjne” (akronim , W Dialogu”). Projekt zostat sfinansowany przez Narodowe
Centrum Badan i Rozwoju.

Platforma bedzie stuzy¢ urzedom miast do prowadzenia konsultacji spotecznych we
wszystkich istotnych dla mieszkancéw sprawach. Dlatego posiada ona interfejs
uzytkownika-urzednika oraz uzytkownika-mieszkanca. Interfejs urzednika pomaga w
sformutowaniu celéw konsultacji, przygotowaniu materiatow informacyjnych dla
uczestnikow konsultacji, wyborze ekspertdw z bazy ekspertéw, doborze narzedzi zbierania
danych (ankieta, narzedzia do grupowych moderowanych debat tekstowych Ilub
gtosowych), przeprowadzeniu konsultacji z ich zastosowaniem oraz przygotowywaniu
raportow. Interfejs mieszkanca pozwala m.in. na komentowanie materiatow
informacyjnych zaproponowanych do debaty (przed jej rozpoczeciem), udziat w ankiecie,
moderowanych debatach grupowych tekstowych lub gtosowych, umozliwia zapisy na
spotkania bezposrednie, a takze komentowanie roboczej wersji raportéw. Omawiane
narzedzia byly rozwijane z myslg o dostepnosci dla 0séb z niepetnosprawnosciami.

Uczniowie skorzystali z narzedzi do tworzenia i udostepniania materiatow
informacyjnych, forum do prowadzenia uargumentowanych debat tekstowych oraz z
narzedzi do mapowania argumentacji. Uczestnicy debaty tekstowej mogg przedstawiac
propozycje w dyskusji, czy tez stawiaé pewne tezy. Kazda teza musi zawiera¢ argument
na jej poparcie. Jest to wymag formalny.

Uczestnicy debaty mogg tez polemizowa¢ z wpisami innych uzytkownikdw
platformy. W tym przypadku réwniez sg proszeni o przedstawienie argumentow. Od strony
graficznej, argumenty popierajace poprzedzajacy wpis sg wyrdznione kolorem zielonym,
a kontrargumenty kolorem czerwonym.



Wreszcie, aby wyrobi¢ sobie zdanie o zgromadzonych propozycjach oraz
argumentach, uczestnicy debaty moga skorzystac z ,mapy argumentéw”, czyli graficznego
przedstawienia dyskusji. Przykladowg mape argumentacji przedstawiono na rysunku 1
ponizej:

Rys.1. Mapa argumentacji
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Debata internetowa przeprowadzona w platformie W Dialogu odbyta sie miedzy
dziesigtym a pietnastym maja 2016. Aktywny udziat wziety w niej trzydziesci cztery osoby,
czyli jedna trzecia wszystkich zaproszonych uczniow.

Problem badawczy stanowito ustalenie, co nalezatoby zmieni¢ w przestrzeni
otaczajgcej szkoty uczestnikdw, zeby stata sie atrakcyjnym miejscem wspdinego
spedzania czasu po lekcjach. W zwigzku z tym przyjeto cztery gtdwne obszary namystu:
(A) jaki jest stan rzeczy (gdzie obecnie uczestnicy spedzajg wspdlnie czas po szkole,
dlaczego tam, co jest atutem tych miejsc, na jakie bariery i trudnosci uczestnicy
napotykajg); (B) znaczenie przestrzeni wspdlnego spedzania czasu (czy uczestnicy
dostrzegajg potrzebe spotykania sie po lekcjach niedaleko szkoty, dlaczego to dla nich
wazne); (C) jakie oczekiwania majg uczestnicy wzgledem przestrzeni wspdlnego
spedzania czasu (jakie powinny by¢, co jest w nich potrzebne); (D) jakie mogg byc
konkretne rozwigzania problemoéw zgtaszanych przez uczestnikow.

Odpowiedz na pytanie o znaczenie przestrzeni zlokalizowanej w sgsiedztwie szkoty,
dogodnej do wspdlnego spedzania czasu podzielita debatujgcych. Entuzjasci wskazywali
na mozliwos¢ integrowania sie w ramach wiekszych grup, nie tylko klas. Podkreslali, ze



rozwijanie sieci znajomosci moze sie przetozy¢ takze na wyzszg satysfakcje z czasu
spedzanego podczas przerw.

PO szkole osoby zazwyczaj organizujg sie w grupki i nastepnie wyruszajg w
kierunku réznorodnych miejsc w centrum. Gdyby takie miejsca istniaty blizej naszej
szkoty, mogtyby prowadzi¢ do szerszej integracji pomiedzy klasami, a takze
rocznikami”. (U1)

»Bardziej zzyta klasa, to takze lepsza spedzanie czasu w samej szkole”. (U2)

~Sprawi ze szkota przestanie by¢ przykrym obowigzkiem ale tez miejscem integracji
i zabaw”. (U3)

Oponenci zwracali uwage na to, ze integrowa¢ mozna sie tez w mniejszych
grupach, a wezsze grono umozliwia spotkanie u kogo$ w domu, co pozwala na bardziej
angazujgce wypetnienie czasu — na przyktad wspodlng grg na komputerze lub ogladaniem
filmow.

Dominujgca wydawata sie jednak opinia, ze potozona blisko szkoty, atrakcyjna
przestrzen jest duzg wartoscig, zwlaszcza ze wzgledu na to, ze umowienie sie
bezposrednio po lekcjach jest najtatwiejsze i pozwala oszczedzi¢ czas.

Uczniowie zadeklarowali korzystanie z trzech rodzajow przestrzeni: parkdw,
centrow handlowych i lokali gastronomicznych.

Bardzo czesto podnoszony byt problem zbyt duzego obtozenia obowigzkami, przez
ktore uczniowie nie mogg na co dzien pozwalaé sobie na spotkania po lekcjach. Drugg
wskazywang bariere stanowity trudnosci dojazdowe.

~Mysle, ze nalezatoby skrécic lekcje albo zadawac mniej prac domowych”. (U4)

»W tygodniu i tak wszyscy szybko wracajg do domu. Konczymy lekcje pdzno, dojazd
zajmuje niektorym nawet 2 godziny, a jeszcze trzeba sie uczy¢ i robi¢ wszystkie
bezsensowne prace”. (U5)

Wydaje sie, ze wiasnie potgczenie tych dwdch czynnikdw sprawito, ze to centra handlowe
najczesciej wymieniano jako miejsce spotkan, a parki raczej jako niewykorzystywany w
rzeczywistosci ideat.

»Na pewno mito jest w spokoju posiedzie¢ wsrdd przyrody. Niestety prawda jest
taka, ze w tygodniu jesteSmy najczesciej strasznie zabiegani. Dlatego gdy gdzie$
wspdlnie jedziemy, to staramy sie przy okazji zatatwi¢ wiasne potrzeby np. zjes¢
cos$, zrobi¢ zakupy”. (U6)



»Jesli chcemy sie zintegrowac ze sobg, to parki/miejsca zielone/kawiarnie sg o wiele
lepszym pomystem. Ale masz racje... na to trzeba mie¢ czas”. (U7)

Uczestnicy debaty zwrdcili uwage, ze waznym rodzajem przestrzeni wspolnych spotkan
mogaq by¢ lokale gastronomiczne:

,Kiedy jedziemy gdzie$ razem po szkole to zwykle jesteSmy gtodni i mamy ochote
posiedzie¢ i pogadac”. (U8)

~Zgadzam sie. Mi sie cate relacje z klasg posypaty, odkad kebaba nie ma”. (U1)

Klimatyczne kawiarnie lub restauracje byty wskazywane jako atrakcyjniejsze od centréw
handlowych ze wzgledu na mniejszg ttocznos¢ i brak nerwowej atmosfery pospiechu:

»Mi osobiscie w tak piekng pogode nie chce sie pcha¢ do zattoczonego, gtdéwnie
gimnazjalistami zresztg, centrum handlowego. Jakas przyjemna kawiarenka osobno
blisko szkoty bytaby znacznie lepszg alternatywa”. (U9)

Jednoczesnie uczestnicy zaznaczali, ze w obecnej sytuacji w okolicy niektdrych szkot
brakuje takiej konkurencji dla galerii.

Uczestnicy wskazywali, ze istniejg dwa rodzaje wymarzonych miejsc spotkan.

1) Umozliwiajgce aktywne spedzanie wspdlnego czasu — na przyktad gre w
pitke lub jezdzenie na tyzwach.

Szczegdlne zainteresowanie wzbudzita propozycja, zeby tworzy¢ przestrzenie
dostosowywane do pory roku — ktdre latem petnityby funkcje skwerdéw, a zimg lodowisk.

2) Ustronne, gwarantujgce cisze, ktéra w centrum miasta jest wartoscig
deficytowg, i niezalezno$¢ od warunkéw pogodowych — zimg ciepte, a latem
chtodne, ocienione i oferujgce mozliwos¢ napicia sie czego$ lub zjedzenia lodow.

Szczegdlnym przyktadem tej drugiej przestrzeni, o ktérym z entuzjazmem wyrazali sie
uczestnicy, bytby skwer z duzg potacig trawy, mozliwoscig skorzystania z lezakéw i
lodziarnia.

Idealny lokal gastronomiczny — kawiarnia — powinien by¢ zdaniem uczestnikéw mozliwie
jak najbardziej inkluzywny, tak zeby ze spotkan nie rezygnowaty osoby o specjalnych
potrzebach, na przyktad uczulone na gluten, ktore ze wzgledu na swojg sytuacje czesto
rezygnujg ze spotkan towarzyskich.

~Postaranie sie o sprostanie potrzebom wszystkich nie bytoby tatwe, ale to $wietny
pomyst. Dzieki temu kolejne osoby, ktére normalnie rezygnujg z wyjs¢, mogtyby
sie dotgczy¢ i miatyby do tego wiekszg motywacje. Trzeba mysle¢ o kazdym”. (U5)



Debata nie pozwolita wypracowac gotowych rozwigzan problemdéw uczniéw, ale
stata sie przyczynkiem do zdiagnozowania kilku kwestii, ktore warto poddac dalszej
dyskusji. W sasiedztwie liceum im. Stefana Zeromskiego znajdujg sie zniszczone baraki,
w miejscu ktorych uczniowie chcieliby zbudowaé maty skwerek z miejscami do siedzenia
— nie sg jednak pewni, czy mozliwe jest zdobycie niezbednych pozwolen; niektdérzy
uczniowie liceum im. Hugona KoHataja dostrzegajg potrzebe zmodernizowania bufetu i
uatrakcyjnienia oferty pobliskich parkow

Uczestnicy sformutowali takze kilka ogdlnych rekomendacji, ktdére mogg byc
uzyteczne podczas prob znalezienia dobrej przestrzeni do wspolnego spedzania czasu.
Zasygnalizowali, ze dostrzegajg w zaspokajaniu tej potrzeby szanse dla miejskich
osrodkow kultury. Zwrdcili jednak uwage, Ze niezbedna bytaby lepsza komunikacja,
poniewaz obecnie majg poczucie braku informacji o organizowanych tam inicjatywach.

»~Zgadzam sie, na pewno sg jakie$S darmowe atrakcje dla ucznidw, tylko trudno sie
o nich dowiedzie¢. Informacja w szkole, albo chociaz w okolicy szkoty, bytaby dobrg
alternatywa i dla ucznidw, i dla organizatoréow”. (U10)

Zaproponowanym rozwigzaniem, ktore miatoby szanse faczy¢ cechy obydwu
wspomnianych rodzajdw wymarzonej przestrzeni, mogtaby by¢ Swietlica czy tez klub
miodziezowy:

~Wedtug mnie Swietlica to nietrafna nazwa. Ale gdyby byt to taki klub mtodziezowy,
w ktorym wszyscy by sie integrowali, gdzie mozna by byto co$ zjeS¢, napic sie,
spotka¢ i pogada¢, podzielic sie swoimi zainteresowaniami (stworzy¢ kotka
zainteresowan) robi¢ tam réznego rodzaju imprezy, to mogtoby wypali¢. Ten
pomyst sprawdza sie np. w Niemczech”. (U11)

Dodatkowo zwrdcono uwage, ze znalezienie dobrej przestrzeni wymaga pewnej inicjatywy
i warto wybrac sie na dokfadng eksploracje okolicznych terendw, a takze nie zniechecaé
sie kilkuminutowym dojazdem.

L<Uwazam, ze warto zbadac nie tylko okolice, ale i samg szkote. Mamy dwa boiska
(i jedno betonowe, na ktdérym raczej nikt nie gra podczas zaje¢ wf-u) i mysle, ze
jest to straszne marnotrawstwo, bowiem sg caty czas zamkniete na klucz! Tym
bardziej smutno wyglagda wewnetrzne boisko z tawkami, na ktdrych nikt nie siedzi”.
(U12)

»Czesto nawet nie wiemy czy obok jest fajna, smaczna knajpa, mily park, basen,
kino, dom kultury. Mozna jednego dnia wybrac sie i zobaczy¢ czy nie ma takiego
miejsca, ktore by nam pasowato. Wtedy mozna by tam chodzi¢ czesciej po szkole”.
(U7)



Podsumowujgc debate, mozna oceni¢, ze wiekszo$¢ uczestnikdw zdaje sie
dostrzegac znaczenie atrakcyjnej przestrzeni w okolicy szkoty dla jakosci relacji z kolegami
z klasy. Nalezy jednak pamietac, ze dwie trzecie zaproszonych osdb w ogole nie zabrato
gtosu, co moze Swiadczy¢, ze dla wiekszosci ucznidw nie jest to wazny temat.

Z wypowiedzi uczestnikdw mozna wnosi¢, ze nie sg zadowoleni z otaczajgcych ich
szkoty przestrzeni, ale nie decydujg sie na dojechanie w atrakcyjniejsze miejsce, tylko
rozjezdzaja do domow lub wybierajg potozong blisko, cho¢ mniej atrakcyjng lokalizacje.
Wydaje sie, ze to wyrazny sygnat, Zze utworzenie odpowiednich przestrzeni w
bezposrednim towarzystwie szkoty mogtoby wptynagé na zadowolenie ze wspdlnie
spedzanego czasu.

Elementem catego projektu byta gra miejska po terenie i okolicach Kampusu
Gtéwnego Uniwersytetu Warszawskiego dla uczniow warszawskich licedw biorgcych udziat
w debacie.

Gra miafa charakter promocyjny, poznawczy, ale takze edukacyjny i wychowawczy.

Dzieki realizacji zadan w waznych dla Uniwersytetu punktach, takich jak Biblioteka
Uniwersytecka, Instytut Socjologii, Stary BUW czy Auditorium Maximum, w trakcie gry
uczestnicy poznawali przestrzen wokdt Uniwersytetu. Cze$¢ punktdw znajdowata sie w
przestrzeni otwartej, czyli w miejscach takich jak parki czy skwery. Zwrdcenie uwagi
uczestnikdw gry na walory tych miejsc byto tez zamierzong promocjg Uniwersytetu
Warszawskiego wsrodd potencjalnych przysztych studentow. Licealisci zas mieli okazje
oswoic sie z terenem Kampusu Gtéwnego i poznac jego zakamarki (np. rozmaite stotdwki
wydziatowe), dzieki czemu zyskali wyobrazenie o zyciu studenckim oraz mozliwosciach
korzystania z przestrzeni Uniwersytetu.

Obowigzkowym punktem catej gry byfa wizyta w Instytucie Socjologii UW. Koperta
zamieszczona w startowej teczce kierowata uczestnikdw do sali Samorzadu Studentdw,
gdzie uczniowie mogli porozmawia¢ z Przewodniczagcym Samorzadu Studentéw - Kamilem
Lebnickim. Do zadania nalezato takze zostawienie w Instytucie swojego Sladu w
artystycznej formie (najczesciej uczniowie wykonywali z papieru pewng grafike, czy pisali
na kartce “przestanie dla studentdw socjologii”, ktdrg przyklejali do tablicy w pokoju
Samorzadu).
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Zdjecia 1 i 2. Uczestnicy gry w IS UW

7 AQUT

Edukacyjny wymiar gry polegat przede wszystkim na rozbudzeniu refleksji uczniéw
nad towarzyszacg szkole czy uczelni przestrzenig, a takze zwrdcenie uwagi na
wzbogacajace lub urozmaicajaca jg elementy (np. obiekty matej architektury). Poprzez
informowanie o takich akcjach “BUW dla Séw” mieliSmy okazje pokaza¢ uczniom, w jaki
sposob jednostka edukacyjna moze dostosowywac swojg przestrzen i funkcjonowanie do
potrzeb uzytkownikdéw. Z drugiej strony wigzac jedno zadanie z akcjg “"BUW na ciepto”
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chcieliSmy pokazaé uczniom, Zze oni tez mogg mie¢ wptyw na ksztattowanie przestrzeni
wokot siebie.

Rozbudzanie poczucia sprawczosci byto jednym z wazniejszych celéw gry. Z tego
powodu w kazdym punkcie odbywata sie mini dyskusja na temat dotyczacy danego
zadania (np. nad wadami i zaletami interakcyjnych pomnikdw w przyszkolnej okolicy).
Waznymi aspektami catej gry bylo tez zwrdcenie uwagi ucznidw na wspdlny charakter
przestrzeni publicznej i wynikajacg z tego konieczno$¢ dostosowania jej do potrzeb
roznych uzytkownikdéw. Te potrzebe unaoczniato szczegdlnie zadanie polegajace na
sfotografowaniu udogodnien i przeszkdd dla oséb o ograniczonej sprawnosci fizyczne;j.

W sumie w grze wzieto udziat okoto 70 ucznidw podzielonych na 16 cztero-
piecioosobowych grup. Uczestnicy wyznaczone im zadania realizowali samodzielnie, bez
pomocy opiekundw i nauczycieli, przez co mogli wypracowaé witasne metody wspotpracy
w matych grupach i zintegrowac¢ sie z uczniami z innych szkét. Sami wybierali réwniez
nazwy grup, zadania do realizacji oraz ich kolejnos¢. Celem gry byto wiec takze rozwijanie
umiejetnosci interpersonalnych i komunikacyjnych, zarowno w grupie rowiesniczej, jak
rowniez w stosunku do obcych, starszych od siebie osdb. Dlatego niektére zadania
wymagaty kontaktu z napotkanymi studentami - przeprowadzenie krotkiej sondy (badania
opinii w kwestii przestrzeni wokdt UW) pozwalato na zapoznanie sie w podstawami pracy
socjologa, dawato takze mozliwoS¢ porozmawiania ze studentami Uniwersytetu
Warszawskiego. Wszystko to stanowito réwniez o wychowawczym aspekcie
przeprowadzonej przez nas gry miejskiej.

Zdjecie 3. Uczestnicy gry przed dawnym budynkiem BUW

S
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Dr Anna Przybylska: kierownik projektu, odpowiedzialna za wypracowanie jego
koncepcji, koordynatorka dziatan zwigzanych z wykorzystaniem platformy ,W Dialogu” i
prac biezacych; wspodtprowadzita zajecia ze studentami w ramach warsztatu ,,Warszawiacy
deliberujg”.

Dr Agata Komendant-Brodowska: wspotprowadzita warsztat dla studentow
~Warszawiacy deliberujg”. Pod jej opiekg merytoryczng opracowane zostaty materiaty
dotyczace przestrzeni miejskiej i pytania do debaty.

Mgr Iwona Milozniak: wspotpracowata przy wypracowywaniu koncepcji projektu,
koordynatorka ds. kontaktdw z zewnetrznymi partnerami, odpowiedzialna za dziatania
biezace w projekcie.

Wojciech Wilk: student IS UW, uczestnik warsztatu ,Warszawiacy deliberujg”
odpowiedzialny za kontakty z uczniami biorgcymi udziat w projekcie, moderator debaty.

Agnieszka Jachowicz: studentka IS UW, opracowata koncepcje oraz koordynowata
przebieg gry miejskiej na terenie Kampus Gtéwny UW.

Hubert Koszela, Artur Wentrys, Zofia Penza: studenci IS UW, uczestnicy warsztatu
~Warszawiacy deliberujg”. Brali udziat w realizacji projektu oraz gry i pikniku na terenie
kampusu centralnego UW.

Konrad Sokotowski, pracownik administracyjny Centrum Deliberacji IS UW, w projekcie
pracowat do maja, zajmowat sie obstugg administracyjng, wspomagat rekrutacje szkot.
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